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FESTIVAL DE PESCA DE
GUARAQUECABA

REGULAMENTO
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LOCAL: PRACA WILLIAM MICHAUD - GUARAQUECABA - PR
MODALIDADE: PESQUE, FOTOGRAFE, FILME E SOLTE VIVO

Data: 26 de julho de 2025

ARTIGO 01 - DEFINICAO E OBJETIVOS

1.1 Torneio de pesca embarcada ao ROBALO na modalidade (PESQUE, FOTOGRAFE, FILME E SOLTE
VIVO), com arremesso de iscas artificiais;

1.2 Tendo como objetivo principal, apresentar o Municipio como foco irradiador na regido da pratica de
pesca esportiva no estilo (PESQUE, FOTOGRAFE, FILME E SOLTE VIVO), criando uma cultura, entre os
participantes do evento e populacao local, de preservacédo e respeito ao meio ambiente;

1.3 Desenvolver o potencial turistico da Pesca Esportiva com seriedade, qualidade e técnicas que
exigem o segmento;

1.4 Despertar as autoridades para a normatizagéo e criacao de leis especificas para o segmento da
Pesca Esportiva.

ARTIGO 2 - ORGANIZACAO E DIRECAO

2.1 A organizacédo e direcdo sera de responsabilidade da Liga de Esportes Radicais Aventura e Natureza,
Camargo Esportes, com apoio sa Secretaria de Estado do Esporte e Prefeitura Municipal de
Guaraquecaba.

ARTIGO 3 - INSCRICOES

3.1 Para participar do torneio, cada equipe devera fazer uma inscricdo, para dois ou trés

pescadores até o dia 24/07/2025, &s 18hrs, dando-lhe o direito de participagéo no torneio.

3.2 Cada equipe podera ser composta por dois ou trés pescadores, sendo denominado: 1° Capitdo da

equipe e 2° e 3° denominados Pescadores;

3.3As inscrigbes deverdo ser feitas até dia 24 de julho de 2025, 4&s 18hrs, através do link:
https://www.racetime.com.br/evento/festival-de-pesca-de-quaraqueaba-2025

3.4 Cada inscricdo tera um KIT, contendo, regulamento, programacdo, sacola para lixo, pulseira para
identificacdo que dever&o aparecer no video no ato de filamgem de cada peixe.

3.5 O kit sera entregue na PRACA WILLIAM MICHAUD (local do evento), no dia 26/07/2024, a partir das

06:00h.

ARTIGO 4 — DAS EMBARCACOES

4.1 A competicdo consiste em pesca embarcada utilizando barcos com motor sem limite de poténcia;
4.2 A embarcacdao utilizada pelos competidores deve estar de acordo com as normas estabelecidas
pela marinha;

4.3 A superviséo legal esta a cargo da Marinha do Brasil, Policia Militar

Ambiental do PR, Corpo de Bombeiros do PR, Parana Esportes e demais autoridades competentes em
suas respectivas esferas de atuacao.

ARTIGO 5 - PROVA, DELIMITACOES E POSTO DE MEDICAO

5.1 A prova sera realizada no dia 26 de julho de 2025, ns Baia de Guaraquecaba, com raia aberta.

5.2 A competicao tera 1 (um) posto de afericdo dos videos na Praca PRACA WILLIAM MICHAUD em
Guaraquecaba, mesmo local de largada, onde um integrante da equipe devera apresentar os videos;

5.3 E obrigatério a equipe passar com a embarcacéo pela vistoria para efetuar a retirada da régua oficial
da prova;

5.4 Caso alguma equipe venha de outro ponto de desembarque (por agua), obrigatoriamente devera se
apresentar para o juiz de prova, para passar pela vistoria e retirar a régua;

5.5 Embarcag0es poderéo ser vistoriadas antes da largada e/ou durante a prova,;

5.6 No ato de apresentacédo dos videos para avaliacdo, € obrigatério devolver a régua oficial do evento
para o organizador presente no local de afericdo dos videos e para a confirmacado do retorno da equipe,
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a mesma regra de devolucdo se aplica as equipes que nao forem apresentar peixes.

ARTIGO 6 - DURACAO E LARGADA

6.1 A duracédo da prova sera de 6 horas;

6.2 A largada no dia 26/07/2025 as 08 horas e o término sera as 14 horas. Quem ndo estiver na fila de apresentacao dos
peixes até as 14h15, ndo podera apresentar os exemplares;

6.3 No inicio da prova sera dado um sinal sonoro e outro no término;
6.4 Em caso de atraso na largada o término da prova nao sera alterado;
6.5 O horério de inicio de recebimento dos videos é 12 horas;

ARTIGO 7 - DO MATERIAL PERMITIDO

7.1 Sera desclassificada da competicdo a equipe que tiver na sua embarcacdo, materiais que divergem
da pratica de pesca com “Isca Atrtificial”;

7.2 A equipe que for flagrada com iscas vivas, redes de lances ou esperas, e outros artificios ndo
permitidos por este regulamento, sera sumariamente desclassificada da competicéo.

ARTIGO 8 - SEGURANCA E FISCALIZACAO

8.1 Todos os competidores deverao ter suas embarca¢cfes em condi¢cdes de navegabilidade, conforme
normas e instrugdes da Marinha Brasileira;

8.2 Todos os atletas quando em prova, deverdo estar em condi¢des de serem fiscalizados, tanto pelo
arbitro como pelas autoridades competentes (IBAMA/MARINHA);

8.3 Todos os pilotos deverdo ter autorizagdo para navegar, fornecida pela Marinha (Arrais amador ou
mestre), assim como licenca de pesca amadora — embarcada;

8.4 O Arbitro nomeara tantos auxiliares quanto forem necessarios para o bom desempenho da prova e
de sua funcéo;

8.5 A Comisséo Organizadora nao se responsabilizara por eventuais acidentes que possam acontecer
com competidores, embarca¢des ou equipamentos que ocorrerem durante o evento, porém, podera
prestar auxilio dentro do possivel.

ARTIGO 9 - REPORTERES

9.1 E livre 0 acesso.

ARTIGO 10 — DA DISCIPLINA

10.1 Os atletas néo poderao prejudicar seus companheiros de modo algum no desenrolar da prova;
10.2 A comissao disciplinar reserva-se o direito de desclassificar qualquer participante que seja flagrado
ou denunciado pela pratica de qualquer atitude antidesportiva;

10.3 A comissao disciplinar sera formada pelos organizadores do evento, sendo eles: um representante
do Parana Esportes, um representante da Prefeitura Municipal de Guaraquecaba, o Arbitro Geral do
torneio, e mais um participante do evento, sorteado pela comissao organizadora, caso necessario;

10.4 Todas as equipes participantes deverdo comunicar da sua chegada e saida da 4gua para controle
da organizacédo da prova, como forma de assegurar-se que nao haja necessidade de socorro a alguma

equipe, caso este paragrafo ndo for respeitado a equipe que desobedecer serd sumariamente
desclassificada da competicao;

10.5 Os atletas que infringirem as regras, agindo de ma fé ou com comportamento inadequado serao
desclassificados do torneio, perdendo o direito ao sorteio de premios.

ARTIGO 11 - ATRIBUICOES DO ARBITRO E DA FISCALIZAGAO
.
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11.1 Ao Arbitro titular e auxiliares cabe cumprir este regulamento e aplicar as penalidades cabiveis;
11.2 O Arbitro tem FE DE OFICIO, independentemente de qualquer testemunha;

11.3 A arbitragem sera da responsabilidade do Arbitro Oficial da prova;

11.4 Caso um competidor perceba qualquer irregularidade, a mesma devera comunicar a
arbitragem até final da prova, apresentando provas, a qual deverd verificar a veracidade da
denuncia, sendo confirmada, aplicara a penalidade ao caso.

ARTIGO 12 - DO EXERCICIO DA PESCA

12.1 A pesca sera exercida dentro dos limites previstos neste regulamento;

12.2 O puca podera ser utilizado por qualquer elemento da equipe para ajudar o companheiro em
atuacao;

12.3 N&o havera limite de varas montadas;

12.4 Nao é permitido pescar com vara de espera;

12.5 A pesca devera ser exercida numa distancia minima de 50 (cinquenta) metros entre embarcacdes;
12.6 A equipe que abandonar a prova, por motivo de forca maior, tera seus pontos computados
desde que o Arbitro Oficial tenha conhecimento;

12.7 A equipe que abandonar a prova sem conhecimento do Arbitro Oficial, sera desclassificada;
12.8 Aos atletas nao sera permitido encostar seu barco em terra, ou margens, em hipo6tese alguma,
somente nos pontos de APOIO, salvo alguma emergéncia;

ARTIGO 13 - PROCEDIMENTOS DE FOTO E FILMAGEM DOS EXEMPLARES

13.1 O peixe deve ser aferido com a boca encostada na base da régua (zero), sendo sua medida
valida da boca até extremidade da cauda.

O pescador podera manter 01 (uma) mao sobre o meio do peixe para conté-lo, desde que nao impeca a
visualizacdo da boca encostada e o fim da nadadeira caudal.

13.2 No registro do video o peixe deve aparecer por inteiro sobre a régua, videos que néo

permitam a visualizacao do peixe inteiro sobre a régua serdo desclassificados;

13.3 A pulseira de identificacdo da equipe deve aparecer no video;

13.4 Para critério de classificacdo dos concorrentes, s6 serdo aceitos videos com sua medicdo e soltura
dentro das regras especificadas no item 13.01. (O video ndo pode haver cortes, desde o inicio da

medicdo até a soltura);

13.5 Cada equipe podera apresentar no maximo cinco (05) videos de robalos, para medicao, sobre os
guais se efetuara a somatoria de pontos;

13.6 Cada video de peixe apresentado deve mostrar claramente, sem interrupcdo, a medida do peixe,
estar vivo, com bom vigor fisico, estar em condi¢des de soltura, o peixe voltando para seu habitat ap6s
a soltura;
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13.7 Este torneio de pesca visa somente a captura de exemplares de ROBALOS (PEVA E FLEXA).

13.8 Os videos s6 serdo validados se o pescador permitir que seu barco e equipamentos sejam
vistoriados, se necessario, tanto na saida como na chegada, por um dos fiscais subordinados ao arbitro
geral do evento;

13.9 Fica a critério do Arbitro Geral do evento, desclassificar, no ato da medic&o, qualquer peixe que
apresente marcas de rede ou outro indicio que comprove o uso de técnicas de captura nao previstas
neste regulamento, assim como aqueles que ndo possuirem condicdes de serem liberados ao

ambiente;

13.10 Caso um video apresentado, for desclassificado pelo Arbitro Geral, ndo sera permitida a sua
substituicéo;

13.11 Caso haja algum exemplar no viveiro, no ato da apresentacao das fotos e videos, a equipe sera
desclassificada.

ARTIGO 14 - DA PONTUACAO

14.1 A somatoério de pontos se fara da seguinte forma: cada peixe tera pontuagdo proporcional a seu
tamanho em centimetros, valendo 0,5cm de fragdo, com arredondamento sempre pra cima.

Exemplo: um peixe com 35,2cm tera seu valor arredondado para 35,5cm e valera 35,5 pontos, um
peixe com 35,6cm sera arredondado para 36,0cme valera 36cm.

14.2 Critérios de DESEMPATE:

1° Maior somatério dos pontos conquistados;

2° Maior exemplar;

3° Segundo maior exemplar;

4° Terceiro maior exemplar;

5° Pescador com maior idade da equipe.

ARTIGO 15 - DA PREMIACAO

15.1 Serdo premiadas as 05 (cinco) melhores equipes classificadas como segue abaixo:
1° Jugar — Troféu — R$500,00 (quinhentos reais)
2° lugar — Troféu — R$300,00 (trezentos reais)
3° lugar — Troféu — R$200,00 (duzentos reais)
Maior Peixe - Troféu
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ARTIGO 16 — ENTREGA DO KIT

16.1 Sera efetuada na praca, junto a estrutura do evento;

16.2 Inicio da entrega no sabado a partir das 06:00h;

16.3 Término as 09:00h;

16.4 Quem nao fizer a retirada do kit dentro do horario estipulado pela organizacéo, sera
automaticamente desclassificado da prova.

ARTIGO 17 - DOS PATROCINADORES

17.1 E de direito da organizacdo do evento, proibir a divulgacdo de marcas que ndo s&o patrocinadoras
17.2Cabera Unica e exclusivamente o registro das imagens para divulgacdo com fins publicitarios as
entidades parceiras e aos patrocinadores;

17.3 Somente a organizacdo geral do , FESTIVAL DE PESCA JOGOS DE AVENTURA E NATUREZA tera o direito
de explorar, comercializar, alugar ou permitir 0 uso de espacos, tanto para a midia, quanto para a
realizacao de eventos paralelos nos dias que ocorrera a realizacao do evento;

17.4 Os patrocinadores terdo pontos definidos para explorarem suas marcas, conforme acordo com a
organizacao.

ARTIGO 18 - CONSIDERACOES FINAIS

18.1 Todos os casos omissos (irregularidades) a este regulamento serdo discutidos pela Comisséo
Disciplinar, para que seja emitido um parecer sobre eventuais desacordos;

18.2Esse regulamento podera ser modificado por aditivos de acordo com as necessidades a cargo da
organizacao, desde que em tempo habil de comunicagao aos participantes.




